
BAS championship 2026

General Briefing 事項 

• 歡迎大家參加 BAS championship 2026。
• 今次比賽是 HOT RANGE。

• 今次比賽的Match Director (“MD”) – MarcoNG。
• 今次比賽的 Range Master (“RM”) – Roger Loo。
• 今次比賽的Chief Range Officer (“CRO”) –

Roger Loo (HKSDU) (17 Jan 2026) 
Ryan Chu (HKSDU) (18 Jan 2026)

• 星期六分別共有[14]名 RO 擔任工作， 星期日共有[15]名 RO 擔任全日工作。
• 今次比賽共有 6 個 stage

• 今次比賽將會使用 Electronic Sourcing Sheet (“ESS”)為報分及計分系統。

• 今次比賽賽例依據為 2026 年版本。
• 是次比賽將會使用 ESS 系統入分，因此沒有底分紙留底，參賽者可自行用手機拍
照作記錄。

• Squad 排位次序由大會決定, 請根據流程表作賽, 如沒有合理理由不可更改。

• 每一個 Squad 到達不同 Stage 時，ESS 已編排好參賽者作賽次序，故參賽者在
沒有合理理由下，不能轉換作賽次序。

• 提醒 Shooter 當 RO 點名時，Shooter 並沒有出現，將不會安排他/她作賽並交由

MD 處理。

• Walk Through 時間 16 槍或以上 10 - 8 分鐘(跟COF定)，15 槍或以下 5 分鐘，劃

一時間，不可異議。

• 請注意，在安全區內不能取出彈匣，壓縮氣樽及 BB 彈，否則會被 DQ 處理。
• 如發現槍枝規格有不符者，則會自動轉往 Open Division 內計算成績，但其槍枝及
準星不可更改，其他裝備可依照例書決定。

• 參賽者在非 COF 中必須清走 Chamber 內的 BB 彈，如在非 COF 時間中發現
Chamber 內有 BB 彈，判 DQ。

• 於完成 COF 後，參賽者可自行清 Chamber 動作，如期間不小心槍咀指向身體任何
部位，而當時扣板機的手指沒有明顯移離扳機護環者可判 DQ。如有需要可向 RO

要求協助清 Chamber。

• 參賽者於槍枝上彈時 (LAMR) 必須站在 Starting Marker 的位置進行，嚴禁在上述時
間進行 Sight Picture (Open Division 可指向身前下方地面沒有標靶的位置調教紅點
鏡) 及/或任何 Practice 行為，例如 : 不是為上彈而拉滑架或扣板機等。

• 彈洞只計算擊中位置直徑 6mm 範圍，其他撕裂不計。
• 頒獎典禮將於第三比賽時段完結後舉行。

比賽時間 

日期：1月 17日 日期：1月 18日
時間 : R.O Briefing 1:45 pm

下午正式開始 : 2:00pm
時間 : R.O Briefing 08:45 am

上午正式開始 : 9:00 am

下午正式開始 : 1:00 pm

頒獎典禮開始時間 : 7:00pm

註(1) 為爭取時間比賽不設 General Briefing 時間，現以文字發佈請各參加者留意內容。 




